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Hinweise:

a) Bitte fiillen Sie sofort den Kopf des Deckblatts aus.

b) Uberpriifen Sie Thr Klausurexamplar auf Vollstéindigkeit (5 Seiten).

d

)
)
c) Tragen Sie Thre Losungen soweit moglich direkt in die Klausur ein.
) Es sind keine Hilfsmittel zugelassen.

)

e) Zeit: 33 Minuten

Aufgabe | max. Punktezahl | Punkte
1 16
2 17

Summe 33




Aufgabe 1 [8+8 = 16 Punkte] ATM und A/V-Strime

ATM wird sowohl im LAN als auch im WAN fiir die Ubertragung von Audio- und Vi-
deostromen (A/V-Stromen) eingesetzt.

a) [8 Punkte] Skizzieren Sie in Stichworten die besonderen Eigenschafen von ATM, die
es fiir diese Aufgabe pridestinieren. Gibt es dabei Unterschiede zwischen dem Einsatz
im LAN und im WAN?



b) [8 Punkte] In klassischen Betriebssystemen liegen zwischen der Anwendung und dem
Netzwerk eine grofie Zahl von Software- und Hardwareschichten. Dies ist fiir die
isochrone Ubertragung von A /V-Stréomen ungeeignet. Wie kann ATM méglichst nahe
an die Quellen und Senken von Audio- und Videostrémen herangefiihrt werden?
Nennen Sie zwei Beispiele und grenzen sie deren Vor- und Nachteile gegeneinander
ab.



Aufgabe 2 [9+8 = 17 Punkte] MIT ViewStation

Die am MIT entwickelte ViewStation ist ein software-orientierter Ansatz zur Unterstiitzung
verteilter, interaktiver Multimedia- Anwendungen.

a) [9 Punkte] Das Konzept der ViewStation setzt sich aus drei Komponenten zusammen.
Nennen Sie diese und beschreiben Sie sie stichpunktartig.



b) [8 Punkte] Welche Vor- und Nachteile ergeben sich aus dem software-orientierten
Ansatz der ViewStation? Begriinden Sie Thre Antworten stichpunktartig.



