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a) Bitte fiillen Sie sofort den Kopf des Deckblatts aus.

b) Uberpriifen Sie Thr Klausurexamplar auf Vollstéindigkeit (5 Seiten).

d) Es sind keine Hilfsmittel zugelassen.

Zeit: 33 Minuten

)
)
c) Tragen Sie Thre Losungen soweit moglich direkt in die Klausur ein.
)
e)

Aufgabe | max. Punktezahl | Punkte
1 18
2 15

Summe 33




Aufgabe 1 [18 Punkte] VR - Virtuelle Realitit

a) [9 Punkte] Welche drei Grundtypen von VR-Systemen kennen Sie? Nennen und
beschreiben Sie sie kurz. Welche Arten von I/O-Hardware bendtigt man jeweils
grundsétzlich?



b) [5 Punkte] Was ist das Radiosity-Verfahren, und wozu wird es benétigt?

c¢) [4 Punkte] Was versteht man unter akustischem Rendering?



Aufgabe 2 [15 Punkte| IR - Information Retrieval

a) [ Punkte] Beschreiben Sie den generellen Ablauf eines Information Retrieval Pro-
zesses graphisch.

b) [6 Punkte] Was versteht man unter Indexierung, und welche Techniken zur Indexie-
rung kennen Sie?



c¢) [5 Punkte] Was versteht man unter einem semantischen Netz, und wozu wird es beim
Information Retrieval eingesetzt?



