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Hinweise:

(a) Bitte flullen Sie sofort den ¢pf des Deckblatts aus.

(b) Uberprufen Sie Ihr Klausuxemplar auf glistandigleit (6 Seiten).

(c) Tragen Sie lhre Losungenvgeit moglich direkt in die Klausur ein.

(d) Als Hilfsmittel sind nur nicht-programmierbaradchenrechner zugelassen.
(e) Zeit: 33 Minuten

Aufgabe max. Punktezahl Punkte
1 6
2 20
3 7

Gesamt 33
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Aufgabe 1 (6 Punkte): Allgemeines

(a) [3 Punkte] Was \ersteht man unter einem Multimedia-System?

(b) [3 Punkte] Was ist der originelle Gedaekinter “Ubiquitous Computing”?
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Aufgabe 2 (20 Punkte): Hypertext/Hyper media

(@) [3 Punkte] Nennen Sie kurz mindestens sechs Anforderungen an moderne Hypermediasy-
steme.
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(b) [9 Punkte] Fur die Implementierung eines Hypertrowsers fur das WWW stellt sich
u.a. folgende Eizienz-Frage: ab wigelen html-Seiten lohnt es sich, alle Seiten eines
angevahlten Serers, die in dem ersten zu ladenden Dokument deeSaeferenziert
werden, automatisch gleich mitzuladen, anstatt jede Seite erst bei Benutzeranforderung zu
laden? “Lohnen” bezieht sich dabei auf eine Minimierung dart&¥eit des Benutzers.
* Welche \ariablen miussen zur Beartxtung dieser Frage bedacht werden?
* Entwickeln Sie zur Beantartung der Frage eineoFmel, welche die aufgezahlten

Variablen enthalt.
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(c) [6 Punkte] Sie mdchten einen Informationsdienst implementieren, der auf byperder
ganzen VeIt nach einem bestimmten einzugebenden Stichsucht. Beschreiben Sie ihre
Ldsungsanséatze fur ein HTML-basiertes System und ein Hygdmasiertes System.

(d) [2 Punkte] We kann man im WWW und in Hyp&3 sicherstellen, daf3 eine gefundene
Refernz lein “dangling Pointer” ist?
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Aufgabe 3 (7 Punkte): Sprachschnittstellen

Sie sollen eine Sprachschnittstelle zu einem Multimedia-Kiosk (beispielsweise einem Compu-
ter, auf dem ausschlie3lich ein WWW-Browser lauft) implementieren. Der Kiosk soll auch fur
Blinde benutzbar sein.

(a) [3 Punkte] Aus welchen#mponenten mul’ eine solche Schnittstelle bestehen, d.h. welche
grundsatzlichen Aufgben mufl3 sie erfullen?

(b) [4 Punkte] Betrachten Sie nun den Spracherkingsteil des Kiosks. Nach welchen Eigen-
schaften lassen sich generell Spracaenkingsprogramme klassifizieren@lethe Eigen-
schaften werden fur den Kiosk bendtigt?
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