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Hinweise:

(a) Bitte fullen Sie sofort den ¢pf des Deckblatts aus.

(b) Uberprufen Sie Ihr Klausuxemplar auf dlistandigleit (6 Seiten).

(c) Tragen Sie lhre Losungenvgeit moglich direkt in die Klausur ein.

(d) Als Hilfsmittel sind nur nicht-programmierbaradchenrechner zugelassen.
(e) Zeit: 33 Minuten

Aufgabe max. Punktezahl Punkte
1 7
2 13
3 13

Gesamt 33
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Aufgabe 1 [7 Punkte]: Architektur/Transparenz

(a) [1 Punkt] “Mrtueller Monorechner”
Idealerweise soll einerteiltes Betriebssystem seinen Benutzer die Sicht eines “virtuellen
Monorechners” bieten. Erlautern Sie kurasadies bedeutet.

(b) [6 Punkte] “Fansparenz”
Nennen Sie 3 erschiedene dfrmen wn Transparenz im Zusammenhang mafrteilten
Betriebssystemen und erlautern Sie diese kurz.
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Aufgabe 2 [13 Punkte]: Kommunikation

(a) [3 Punkte] *“synchron/asynchron”
Erlautern Sie kurz den Unterschied zwischen synchroner und asynchmmenuRika-
tion. Nennen Sie jeeils einen rteil fir beide Arten dieserdmunikation!

(b) [3 Punkte] “mitteilungs-/auftragsorientiert”
Erlautern Sie kurz den Unterschied zwischen mitteilungsorientierter und auftragsorientier-
ter Kommunikation. Nennen Sievyeils einen drteil fur beide Arten dieserdtmunika-
tion!
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(c) [1 Punkt] “RPC”
Was ist die wesentliche Idee eines “Remote Procedure Call (RPC)” ?

(d) [6 Punkte] “stub-Prozeduren”
Erlautern Sie den Bgiff “stub-Prozedur”. Nennen Sie die Aafigen die wn “stub-Proze-
duren” beim RPC bernommen werden!
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Aufgabe 3 [13 Punkte]: Objektorientierte verteilte Systeme

(a) [6 Punkte] “ORB”
Was bedeutet ORB in der CORBR\rchitektur der OMG ? Wche Auf@ben hat ein ORB?

(b) [6 Punkte] “ORB Schnittstellen”

Fuhren Sie auf welche grundstazlichen Schnittstellen zwischen dem ORB und “Client-/Objekt-

Implementierungen” in der CORBA Architektur der OMG vorgesehen sind und erlautern Sie
diese kurz (3 Arten von Schnittstellen).
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(@) [1 Punkt]  “Object Adapter”
Was \ersteht man unter einem “Object Adapter” in der OMG C@RBchitektur ?
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