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Hinweise:

a) Bitte fillen Sie sofort den Kopf des Deckblatts aus.

)
b) Uberprﬁfen Sie Thr Klausurexamplar auf Vollstandigkeit (4 Seiten).
c¢) Es sind keine Hilfsmittel zugelassen.

)

d) Zeit: 33 Minuten

Aufgabe | max. Punktezahl | Punkte
a) 8
b) 15
c) 10

Summe 33




In einem Multimedia-System werden Daten an verschiedenen Quellen durch entsprechende
Eingabegerite digitalisiert und auf einem entfernten Fileserver gespeichert. Es soll garan-
tiert werden, dafls multimediale Datenstrome, bestehend aus mehreren Komponenten, so
gespeichert werden, daf} sie zu einem spéteren Zeitpunkt auf einem entfernten Terminal
synchronisiert angezeigt werden kénnen.

a) [8 Punkte] Mit welchen Problemen, die sich negativ auf die Synchronisation auswir-
ken, sind in diesem Szenario zu rechnen? Gehen Sie bei der Beantwortung auch kurz
auf die moglichen negativen Auswirkungen ein.



b) [15 Punkte] Venkat Rangan et. al. haben zur Losung dieser Probleme eine geeignete
Technik vorgeschlagen. Skizzieren Sie die wesentlichen Voraussetzungen und Eigen-
schaften des Algorithmus. Wie wird in diesem Zusammenhang beim Wiedergeben
die Asynchronitat zwischen Sender und Empfanger entdeckt und behoben (Formeln
werden nicht erwartet)?



¢) [10 Punkte] In HyTime werden Objekte, die entsprechende Informationseinheiten
reprasentieren, durch sogenannte ,,Fvents“ umgeben. ,,Events“ legen das Erscheinen
der Objekte fest. Durch welche Merkmale ist ein ,Event“ definiert? Wie lassen sich
mit Hilfe der ,Events® zeitliche Beziehungen zwischen Objekten beschreiben?



