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Aufgabe 1 [10 Punkte| Architektur von verteilten Multimedia—Systemen

Hybride verteilte Multimedia—Systeme sind durch separaten analogen AV-Datentransfer
gekennzeichnet. Bei integrierten verteilten Multimedia—Systemen werden alle Daten iiber
digitale Kanéle transferiert (siche Abbildung).

Abb 7-2 und Abb 7-5 aus Steinmetz—Buch

Beschreiben Sie die Vor- und Nachteile der beiden Ansatze.



Aufgabe 2 [9 Punkte] CD-ROM und CD-DA
Erldutern Sie die Beziehung zwischen CD-ROM und CD-DA. Welches sind die Gemein-

samkeiten und Unterschiede? Wie hoch sind die Speicherkapazitdten und Transferraten?



Aufgabe 3 [14 Punkte| Scheduling—Verfahren fir kontinuierliche Datenstrome

Kontinuierliche Datenstrome unterliegen dem Scheduling—Verfahren des Betriebssystems
auf dem Multimedia—Host. Zwei bekannte Scheduling—Verfahren sind EDF (Earliest Dead-
line First) und RM (Rate Monotonic).

a) Beschreiben Sie kurz die Funktionsweise der beiden Verfahren.



b) Betrachten Sie das folgende Beispiel:
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Ergénzen Sie die integrierten Paketstrome gemafl den beiden Verfahren in der Ab-
bildung. Ist das Einplanen aller Pakete mit dem RM—Verfahren moglich?



