Erkennung einzelner Buchstaben (X)

Thinning-Algorithmus zur Erzeugung von Skeletten
e (Gegeben: Binarbild (Hintergrund=0, Objekt=1)

» 8-Pixel-Nachbarschaft Do | P2 | Ps
aktuelles Pixel: p, Ps | P1 | P4
1. Betrachte jedes Randpixel und markiere Pixel P7 | P | Ps

falls alle Bedingungen erfullt sind:
* 3<N(p)<6
* S(p)=1
* P ¥ Py* Pg=0
* Pg* Pg* Pg=0
2. Losche markierte Pixel

N(p,): Anzahl der Objektpixel p,...pg IN

der Umgebung von p,

S(p,): Anzahl der Ubergénge von
Hintergrundpixeln nach Objektpixeln
beim Ablaufen von p,,p;...pg.,P,
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Erkennung einzelner Buchstaben (XI1)

Thinning-Algorithmus zur Erzeugung von Skeletten

Iteration 1
Buchstabe Randpixel 1. Bedingungen Randpixel 2. Bedingungen
Iteration 2
Buchstabe Randpixel 1. Bedingungen Randpixel 2. Bedingungen
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