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Blatt 1 — Laden und Speichern von Bildern und Videos

Aufgabe 1 — Klasse Image
Entwerfen Sie eine Klasse ,,image* um die Daten eines Bildes zu speichern. Folgende

Funktionen sollen enthalten sein:

Image (int width, int height, int band) Erzeugung eines Bildes anhand der Breite, Hohe
und Anzahl von Farbkandlen

Image (string filename) Laden eines Bildes aus einer Datei

resize (int width, int height, int band) Andern der GroRe eines Bildes

clear (unsigned char value) Bildinhalt mit value (iberschreiben

read (string filename) Einlesen eines Bildes

write (string filename) Speichern eines Bildes

e Implementieren Sie die Klasse in JAVA oder C++,

e Die Klasse Image soll Bilder im PPM Format laden und speichern kénnen (siehe
PPM-Format.pdf).

e Testen Sie lhre Klasse, indem Sie die Bilder ,,testl.ppm® bis ,,test4.ppm*
einlesen, einzelne Pixel &ndern und das Bild unter einem anderen Namen
speichern.

e Welche weiteren Funktionen konnten benétigt werden?

Aufgabe 2 — Klasse Video
Entwerfen Sie eine entsprechende Klasse ,,Video“. Auch diese Klasse soll das PPM

Format unterstutzen.
e Welche zusatzlichen Funktionen konnten fiir Videos relevant sein?
e Testen Sie die Klasse, indem Sie ,,sequenzl.ppm“ einlesen und die einzelnen

Bilder als ,,img001.ppm*“, ,,img002.ppm*, ... speichern.
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