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1.1 Was ist Informatik?

Informatik ist die Wissenschaft von der systematischen Verarbeitung von
Informationen, insbesondere der automatisierten Verarbeitung mit Hilfe von
Digitalrechnern.

Sie befasst sich mit

• der Struktur, der Wirkungsweise, den Fähigkeiten und den
Konstruktionsprinzipien von Informationsverarbeitungssystemen

• Strukturen, Eigenschaften und Beschreibungsmöglichkeiten von
Informationen und von Informationsverarbeitungsprozessen (Daten-
strukturen und Algorithmen)

• Möglichkeiten der Strukturierung, Formalisierung und Mathematisierung
von Anwendungen sowie der Modellbildung und Simulation.



Praktische Informatik I 1. Einführung 1 - 9© Wolfgang Effelsberg

Einordnung der Informatik

Informationstechnologie

Informatik Mikroelektronik
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Teilgebiete der Informatik

usw.usw.usw.

juristische
Anwendungen

Künstliche IntelligenzKommunika-
tionsgeräte

geisteswiss.
Anwendungen

Rechnernetzeperiphere
Geräte

naturwiss.
Anwendungen

BetriebssystemeSpeicherusw.

ComputerlinguistikDatenbankenProzessorenKomplexitäts-
theorie

IngenieursinformatikDatenstrukturenSchaltkreis-
entwurf

Formale Sprachen

WirtschaftsinformatikProgrammiersprachenRechner-
architektur

Automatentheorie

Angewandte
Informatik

Praktische
Informatik

Technische
Informatik
(Hardware)

Theoretische
Informatik
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Verwandte Gebiete

Naturwissen-
schaften

BWL
VWL

Andere Ingenieur-
wissenschaften

Pädagogik
Anwendungssysteme
Entwicklungssyteme
Sprachsysteme
Systemsoftware
Betriebssysteme
Rechnerarchit. /Netze
Kernsysteme
Prozessoren, E/A
Funktionale Einheiten
Schaltungen
Bauelemente
Physikalische Vorgänge

Sprachen
Verwaltung

Musik/Kunst

Psychologie
Sport

…

Philosophie Mathematik
Physik Chemie

Biologie

Recht

Sozialwissenschaften

Theologie
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1.2 Grundstruktur des Computers

Aufbau eines Computersystems

Dateneingabegeräte

Diskette

Scanner

Maus, Tastatur

Ausweisleser

Spracherkennung

Zentraleinheit

Steuerwerk

Hauptspeicher

Rechenwerk

Externe Speicher

Datenausgabegeräte

Bildschirm

Diskette

Sprachausgabe

Drucker

Magnetspeicherband

Magnetspeicherplatten

Rechnernetz / Modem
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Funktionsweise (1)
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Funktionsweise (2)
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Funktionsweise (3)
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Funktionsweise (4)
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Funktionsweise (5)
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Funktionsweise (6)
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Funktionsweise (7)
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Funktionsweise (8)
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Software

Software ist eine Abfolge von Instruktionen, die von einem Prozessor
verarbeitet werden.

Beispiele für Instruktionen
y = 4 + 3; höhere Programmiersprache

add 4,3,2 Assembler

01110101010 Maschinensprache
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Hardware- und Software-Schnittstellen

Anwendungssoftware

Systemsoftware

Hardware

Textverarbeitung, Spreadsheet,
Zeichenprogamm

Betriebssystem, Compiler, DBMS

CPU, Hauptspeicher, Festplatte,
Maus, LAN
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Software-Beispiele

Anwendungssoftware
• Editor

• Web-Browser

• Java-Programm (eigenes Programm)

Systemsoftware
• Betriebssystem

• Compiler

• Datenbank-Managementsystem

• Netzwerksoftware (Treiber)
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Hardware-Beispiele

Hardware
• CPU

• Hauptspeicher

• Festplatte

• Ethernet-Karte

• Tastatur

• Monitor
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Vom Anwendungsproblem zum Programm

• Formuliere das Problem

• Skizziere die Lösung (z. B. Algorithmus in Pseudo-Code)

• Schreibe den Algorithmus in einer Programmiersprache auf

• Kompiliere, binde und starte das Programm
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Vom Algorithmus zum Maschinenprogramm
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Kompilierung vs. Interpretation
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Typische Java-Umgebung


