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Aufgabe 1: Syntaxdiagramme[5 Punkte]

Gegyebernist ein SyntaxdiagramngaT, dasdie folgendengeklammerterarithmetischermerme
zulaft.
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(iv) (3—(4+a))

(v) ((axb)+((cxd)+c))
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Abbildung1: SyntaxdiagramngaT

ZeichnenSie ein Syntaxdiagramniir dasNicht-TerminalsymbolKlammerterm,so daf3die
Beispieltermeson gaT akzeptiertverden!

Aufgabe2: Java-Programmierung [15 Punkte]

(a) [5 Punkte]Abgabeperabox

Entwickeln Sie ein Java-Programm(Application), welchesuberprift,ob eine gegebene
Jahreszahéin Schaltjahrist. NehmenSie dabeian, dal3ein Jahrein Schaltjahrist, falls
seineJahreszahein Vielfachesvon 4 ist. Ausnahmenrsind Jahre,derenJahreszahéin
Vielfachesvon 100, abernicht von 400ist. UberpriifenSie anhandhresProgrammespb
dasJahr2000ein Schaltjahrist odernicht!

Anmerkung: BenutzerSiedenKlassennameBchal t j ahr Test er ! DasProgramm
sollte als Kommandozeilenparametdie Jahreszahérwartenund ,Ja“ ausgebenfalls es
sich um ein Schaltjahrhandelt,und anderndlls ,Nein“ ausgebenDie Ausgabesoll mit
Hilfe von Syst em out . pri ntl n(..) erfolgen.Wird lhr Programmalsomit j ava
Schal tj ahr Test er 1900 gestartetsollteesalsErgebnisNei n aufderKonsoleaus-
geben.



(b) [5 Punkte]Abgabeperabox

Entwickeln Sie ein Java-Programm(Application), welchesdie ganzerZahlenx1, x2 und
x3 einliestundin aufsteigendortierterReihenfolgeausgibt.

Anmerkung: BenutzernSiedenKlassennameor ti er er ! DasProgrammnsollte als
Kommandozeilenparametdie drei Werteerwartenund mit Hilfe desAusgabekmman-
dosSystem out . pri ntl n(..) ausgebenZum Einlesenderdrei IntegerWertevon
der Kommandozeilekann die statischeMethodel nt eger. parsel nt (..) benutzt
werden Ein Anwendungsbeispiélir dieseMethodebefindetsichauf denWebseiteh der
Vorlesung.

Hier einBeispielftir einenKommandozeilenaufrufndderErgebnisausgatbdesvon lhnen
zu entwickelndenProgrammes:

> java Sortierer 17 3 11
3 11 17

(c) [5 Punkte]Abgabeperabox

Schreibersie ein Java-Programm{Application) zur Lésungderquadratischesleichung:
a-x*+b-x+c=0

BerlcksichtigerSie in Ihrem Algorithmusauchdie Nicht-ExistenzeinerreellenLdsung
(Term unterder Wurzel wird kleiner als 0). Wennkeine Losungexistiert, soll ,Es gibt
keineLoesung“ausggebenwerden ansonstemlie Lésung(en).

Anmerkung: BenutzenSie denKlassenname®QFor el ! Das Programmsollte als
Kommandozeilenparametdre drei Werte fur a, b und ¢ erwartenund dasErgebismit
Hilfe desAusgabekmmandosSyst em out . pri ntl n(..) ausgebenDasEinlesen
derWerteerfolgtanalogzu Teilaufgabgb). Hier ein Beispielfiir einenKommandozeilen-
aufruf und der Ergebnisausgab@esvon lhnenzu entwickelndenProgrammesnit a = 1,
b=4undc=23:

> java PQFormel 1 4 3
-3 -1
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